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tik und Formale Beschreibungsverfahren, Universitat Karlsruhe)

“Spiteful Bidding in Sealed-Bid Auctions” (INFORMS Annual Meeting 2006, Pitts-
burgh, USA)

“Spieltheorie in der Informatik” (Tag der Informatiklehrer, LMU)

“How to Aggregate Preferences Without Revealing Them” (International Doctoral
Graduate School of Information Management and Market Engineering, Universitéat
Karlsruhe)

“Spiteful Bidding in Sealed-Bid Auctions” (Dagstuhl-Seminar “Computing and Mar-
kets”, Dagstuhl)

“Praferenzbiindelung in Multiagentensystemen” (Deutsche Forschungsgemeinschaft
(DFG), Tagungshotel Clostermannshof, Niederkassel)

“Kryptographische Protokolle fiir sichere Auktionen” (Deutsches Forschungszen-
trum fiir Kiinstliche Intelligenz (DFKI), Saarbriicken)

Sonstige Vortrage

Juli 2008
November 2007

November 2006

November 2005

Mai 2005
Februar 2005
Oktober 2004

“Minimal Stable Sets in Tournaments” (Oberseminar Theoretische Informatik, LMU)

“Computational Aspects of Covering in Dominance Graphs” (Oberseminar Theoreti-
sche Informatik, LMU)

“On Strictly Competitive Multi-Player Games” (Oberseminar Theoretische Informa-
tik, LMU)

“How to Aggregate Preferences Without Revealing Them” (Oberseminar Theoreti-
sche Informatik, LMU)

“Ranking Games” (Multiagent Seminar, Stanford)
“Spiteful Bidding in Sealed-Bid Auctions” (Multiagent Seminar, Stanford)

“Topics at the Intersection of Mechanism Design and Cryptography” (Multiagent Se-
minar, Stanford)
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Februar 2004
Oktober 2003
August 2003

Mai 2002

Februar 2001
Januar 2000
September 1998

Februar 1997

“(Im)Possibility of Unconditional Privacy in Auctions and Voting” (Game Theory Dis-
cussion Group, CMU)

“Cryptography and Mechanism Design” (Mechanism Design Discussion Group,
CMU)

“Fundamental Aspects of Privacy and Deception in Electronic Auctions” (Rigorosum,
TUM)

“Kryptographische Protokolle fiir sichere Auktionen” (Oberseminar KI/Kognition,
TUM)

“Auktionen und antisoziale Agenten” (Oberseminar KI/Kognition, TUM)
“Joas Handlungstheorie” (Oberseminar KI/Kognition, TUM)

“Beispielauswahl fiir Lernverfahren in automatischen Theorembeweisern” (Ober-
seminar Beweiser, TUM)

“Classifier Systeme und genetisches Lernen” (Hauptseminar Maschinelles Lernen,
TUM)

Teilnahme an Tagungen

WCT 2010
PHAC 2009

GIBU 2009
WINE 2008
LogICCC 2008
GI 2008

AAAI 2008
GAMES 2008
SCW 2008

AAMAS 2008

WINE 2007
CISC 2007
LGS 2007

INFORMS 2006
AAAI2006
ICGT 2006
GIBU 2006

Workshop on Choice Theory (Paris, France)

Workshop on Preference Handling and Aggregation in Combinatorial Domains (Pa-
ris, France)

Jahrestreffen des GI-Beirats der Universitdtsprofessoren (Dagstuhl, Germany)

4th International Workshop on Internet and Network Economics (Shanghai, China)
LogICCC Launch Conference (Prague, Czech Republic)

38. Jahrestagung der Gesellschaft fiir Informatik (Munich, Germany)

23rd Conference on Artificial Intelligence (Chicago, USA)

3rd World Congress of the Game Theory Society (Evanston, USA)

9th International Meeting of the Society for Social Choice and Welfare (Montréal, Ca-
nada)

7th International Joint Conference on Autonomous Agents and Multiagent Systems
(Estoril, Portugal)

3rd International Workshop on Internet and Network Economics (San Diego, USA)
Dagstuhl-Seminar “Computational Issues in Social Choice” (Dagstuhl, Germany)

5th International Conference on Logic, Game Theory, and Social Choice (Bilbao,
Spain)

INFORMS Annual Meeting 2006 (Pittsburgh, USA)
21st Conference on Artificial Intelligence (Boston, USA)
17th International Conference on Game Theory (Stony Brook, USA)

Jahrestreffen des GI-Beirats der Universitatsprofessoren (Dagstuhl, Germany)
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ICISC 2005 8th International Conference on Information Security and Cryptology (Seoul, South
Korea)

ST 2005 Herbst-Workshop “Spieltheorie und Ihre Anwendungen” (Munich, Germany)

TARK 2005 10th Bi-annual Conference on Theoretical Aspects of Rationality and Knowledge (Sin-
gapore, Republic of Singapore)

FC 2005 9th International Conference on Financial Cryptography and Data Security (Roseau,
Commonwealth Of Dominica)

C&M 2005 Dagstuhl-Seminar “Computing and Markets” (Dagstuhl, Germany)

AAMAS 2004 3rd International Joint Conference on Autonomous Agents and Multiagent Systems
(New York, USA)

AMEC 2004 6th International Workshop on Agent Mediated Electronic Commerce: Theories for
and Engineering of Distributed Mechanisms and Systems (New York, USA)

EC 2004 5th Annual ACM Conference on Electronic Commerce (New York, USA)

AWATP 2003 Aladdin Workshop on Auction Theory and Practice (Pittsburgh, USA)

EC 2003 4th Annual ACM Conference on Electronic Commerce (San Diego, USA)

STOC 2003 35th Annual ACM Symposium on Theory of Computing (San Diego, USA)

FC 2003 7th International Conference on Financial Cryptography (Gosier, Guadeloupe)

AAMAS 2002 1st International Joint Conference on Autonomous Agents and Multiagent Systems
(Bologna, Italy)

AMEC 2002 4th International Workshop on Agent Mediated Electronic Commerce: Designing Me-
chanisms and Systems (Bologna, Italy)

DFTAS 2002 5th International Workshop on Deception, Fraud and Trust in Agent Societies with
Special Track on Privacy and Protection with Multi-Agent Systems (Bologna, Italy)

CIA 2001 5th International Workshop on Cooperative Information Agents (Modena, Italy)

[JCAI 2001 17th International Joint Conference on Artificial Intelligence (Seattle, USA)

ATAL 2001 8th International Workshop on Agent Theories, Architectures and Languages™ (Se-
attle, USA)

Agents 2001 5th International Conference on Autonomous Agents®*) (Montréal, Canada)

FLAIRS 1999 12th Florida Artificial Intelligence Research Society Conference (Orlando, USA)

CADE 1998 15th International Conference on Automated Deduction (Lindau, Germany)

Lehre

2008-2009 Vorlesung “Algorithmische Graphentheorie” (gemeinsam mit J. Johannsen) (1x)

Wachentliche Vorlesung (90 min.) und Ubung (90 min.)

Themen der Vorlesung: Algorithmen und NP-Vollstandigkeit, Approximationsalgo-
rithmen, kiirzeste Wege, Eulerkreise, Hamiltonkreise, Cliquen, unabhingige Mengen,
Farbungen, Uberdeckungen, Turniergraphen, Matchings, planare Graphen, Baum-
weite
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2007-2008

2007

2006-2010

2006

2002-2003

2002-2003

Vorlesung “Computational Social Choice” (1x)
Wochentliche Vorlesung (90 min.)

Themen der Vorlesung: P und NP, Wahlverfahren, Praferenzen, SCF/SCC/SWE, Satz
von May, Satz von Moulin, Punkteverfahren und Condorcet-Verfahren, Fishburns
Klassifikation von Condorcet-Verfahren, Satz von McGarvey, Turnierlésungen (Co-
peland, Good/Schwartz, von Neumann-Morgenstern stabile Mengen, Slater, Un-
covered set und Minimal Covering set, Banks, TEQ), Arrows Unmoglichkeitssatz,
Dodgsons (Lewis Carroll) und Kemenys Wahlverfahren, Ranking Systems und Pa-
geRank

Vorlesung “Multiagentensysteme” (1x)
Wachentliche Vorlesung (90 min.) und Ubung (90 min.)

Themen der Vorlesung: Prédferenzen und Nutzenfunktionen, Spiele in Normal-
form, Nash Gleichgewichte, Nullsummenspiele, Extensive Spiele, Sozialwahltheo-
rie, Fortgeschrittene Wahlverfahren, Implementierungstheorie, Quasilineare Préfe-
renzen, Auktionstheorie

Hauptseminar “Multiagentensysteme” (1x)
Wochentliches Seminar (90 min.); Organisation und Betreuung von Studenten

Themen des Seminars: Normal-form games, Nash equilibria, Extensive-form games,
Cooperative game theory, Social choice theory, Implementation theory, Mechanism
design, Auction theory

Hauptseminar “Spieltheorie” (1x)
Wochentliches Seminar (90 min.); Organisation und Betreuung von Studenten

Themen des Seminars: Normal-form games, Zero-sum games, Nash equilibria,
Extensive-form games, Repeated games, Bayesian games, Cooperative game theory,
Social choice theory, Mechanism design

Ubungsleitung zur Vorlesung “Diskrete Strukturen I” (1x)

Gestaltung von 13 Ubungsblittern inkl. Musterlosung; wochentliche Zentraliibung
(45 min.) und Tutortibung (90 min.); Organisation von 28 Tutortibungsgruppen; Ge-
staltung, Organisation und Korrektur von drei Klausuren (90, 150 und 180 min.) fiir
ca. 500 Studenten (Grundstudium)

Themen der Vorlesung: Kombinatorik (Elementare Zdhlmethoden und kombinato-
rische Identitdten), Graphentheorie (Grundlegende Definitionen), Zahlentheorie und
Arithmetik, Analyse von Algorithmen (Losen von Rekursionsgleichungen), Algebrai-
sche Strukturen (Elementare Grundlagen aus der Gruppen-, Ring- und Korpertheo-
rie)

Proseminar “Einfithrung in die Methoden der Kiinstlichen Intelligenz” (3x)
Wochentliches Seminar (90 min.); Betreuung von Studenten (Grundstudium)

Themen des Seminars: Geschichte und philosophische Fragestellungen, Uninfor-
mierte und heuristische Suchverfahren, Iterative Verbesserung und Suche in Spie-
len, Aussagen- und Pradikatenlogik, Inferenz und Deduktion, Planen, Multiagen-
tensysteme, Verteilte Kiinstliche Intelligenz, Belief-Netze, Entscheidungstheorie,
komplexe Entscheidungen, Statistische Lernverfahren, Induktives/wissensbasiertes
Lernen, Reinforcement-Lernen, Sprachverarbeitung/Computerlinguistik, Wahrneh-
mung und Robotik
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2001-2002

2000-2001

2001

1999-2001

1999-2003

Tutoriibung zur Vorlesung “Diskrete Strukturen I” (1x)

Wochentliche Tutortibung (90 min.), Hausaufgabenkorrektur, Mitarbeit bei Klausur-
korrekturen

Themen der Vorlesung: Algebraische Strukturen (Elementare Grundlagen aus der
Gruppen-, Ring- und Korpertheorie), Kombinatorik (Elementare Zahlmethoden und
kombinatorische Identitdten), Graphen und Algorithmen (Grundlegende Definitio-
nen, elementare Algorithmen), Zahlentheorie und Arithmetik, Analyse von Algorith-
men (Losen von Rekursionsgleichungen)

Hauptseminar “Agenten in der Informatik” (2x)
Wdchentliches Seminar (90 min.); Organisation und Betreuung von Studenten

Themen des Seminars: Standard-Architekturen fiir Agenten und Agenten-Systeme,
Standard-Sprachen fiir die Inter-Agenten-Kommunikation, Verhandlungen zwischen
Agenten, Computational Organization und Organisationale Intelligenz, Mobile
Agenten, Kooperative Informationsagenten im Internet, Koordination und Koopera-
tion in Mehragentensystemen, Agenten-Fussball (Robocup Simulationsliga)

Tutoriibung zur Vorlesung “Einfithrung in die Informatik IV” (1x)

Wochentliche Tutortibung (135 min.); Hausaufgabenkorrektur; Mitarbeit bei Klausur-
korrekturen

Themen der Vorlesung: Formale Sprachen und Automaten (Chomsky Hierarchie,
Reguldre Sprachen, Kontextfreie Sprachen, Kontextsensitive Sprachen und Typ-0-
Sprachen), Berechenbarkeit und Entscheidbarkeit (Intuitive Berechenbarkeit, Turing-
Berechenbarkeit, LOOP-, WHILE- und GOTO-Berechenbarkeit, Primitiv rekursive
und p-rekursive Funktionen, Entscheidbarkeit, Halteproblem), Algorithmen und
Datenstrukturen (Analyse von Algorithmen, Sortierverfahren, Suchverfahren, Men-
gendarstellungen (Union-Find), Graphalgorithmen), Komplexitdtstheorie (Definition
von Komplexitatsklassen, NP-Vollstindigkeit)

Tutoriibung zur Vorlesung “Einfiihrung in die Informatik ITI” (2x)

Wochentliche Tutortibung (90 min.), Hausaufgabenkorrektur, Mitarbeit bei Klausur-
korrekturen

Themen der Vorlesung: Grundlagen (Rechner und hardwarenahe Programme), Ver-
allgemeinerungen der Programm- und Datenstrukturen, Grundlagenprobleme par-
alleler Prozesse/Abldufe (wechselseitiger Ausschluss, Synchronisation, Verklem-
mung), Realisierung und Organisation paralleler Abldufe (Prozessrealisierung und
Prozessorverwaltung), Speicherverwaltung (virtueller Speicher, Verwaltungsstrategi-
en), Prozesskommunikation, Aufgaben und Arbeitsweise eines Ubersetzers

Proseminar “UNIX-Tools” (7x)
Wochentliches Seminar (90 min.); Betreuung von Studenten (Grundstudium)

Themen des Seminars: Einfithrung in UNIX, Shell Programmierung, LaTeX, Emacs,
Entwicklungsumgebungen (Rcs, Cvs), vi, Maple, Make, Gnuplot, Java (javac, jdb, ja-
vadoc, jws), Tcl/ Tk, reguldre Ausdriicke (grep, sed, awk), Perl, Netz (ssh, telnet, mail,
news, procmail, pgp), GPL (Free Software und octave), HTML

Betreuung von Studenten und Doktoranden

10/2008-

Brill, Markus (Doktorand)
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10/2005-07 /2009

04/2008-10/2008

10/2007-07 /2008

10/2007-
10/2007-11/2008

09/2006-05/2007

07/2006-12 /2006

03-09/2002

Fischer, Felix: “Complexity Results for some Classes of Strategic Games” (Dokto-
rand, Promotionskommission: Prof. Martin Hofmann, Prof. Lane Hemaspaandra,
Priv.-Doz. Martin Lange, Prof. Martin Schottenloher)

Wassenberg, Philip: “Implementation and evaluation of cryptographic auction pro-
tocols” (Diplomarbeit)

Waldemar, Eimund: “The computational complexity of Nash equilibria in games
with few outcomes” (Diplomarbeit)

Mair, Maximilian: “Implementing the tournament equilibrium set”

Bluhme, Sarah: “A graphical tool for computing tournament solutions” (Fortgeschrit-
tenenpraktikum (FoPra))

Wassenberg, Philip: “Implementation of a cryptographic comparison-protocol”
(Fortgeschrittenenpraktikum (FoPra))

Meier, Maximilian: “Computing Nash equilibria of normal-form games using sup-
port enumeration” (Fortgeschrittenenpraktikum (FoPra))

Chen, Willy: “Kryptographische Auktionsprotokolle — Implementierung und Analy-
se” (Systementwicklungsprojekt (SEP))

Betreuung von post-doktoralen Wissenschaftlern

09/2009-
02/2006—
02/2009-12/2009

Aziz, Haris
Harrenstein, Paul

Serensen, Troels Bjerre

Miinchen, 22. Februar 2010

) Agents, ATAL und ICMAS sind seit 2002 in der AAMAS Konferenz vereint.
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