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Abgabe der Hausaufgaben bisaggstens am 24.5.04, 14:00 Utger
http://lehre.tcs.ifi.Imu.de/info2/Abgabe/abgabe.php ,
Bearbeitung in Gruppen zu max. 3 Personen ishgsih.

Bitte halten Sie sich an folgende Gruiatize zur Bearbeitung der Aufgaben. Die Bewertung lhrer
Abgaben kann andernfalls deutlich herabgesetzt werden.

Verwenden Sie genau die Signatur der Aufgabenstellung, insbesondere die Namen der Klassen und
Methoden in der vorgegebenen Klein- und GroR3schreibung.

Verwenden Sie keingmagischen* G#f3en in lhren Programmen, d. h., weisen Sie Konstanten (auf3er
den Zahlerd und1 und dem leeren String) immer einer rfital  deklarierten und in Gro3buchsta-
ben geschriebenegpvariablen“ zu und verwenden Sie anschlieend nur diese. Wer giited&hat

fur eine Abweichung von dieser Regel, der kommentiere seinen Code entsprechend.

Zu jeder Klassecxx, fur die keinemain -Methode verlangt ist, mul3 eine TestklasserTest ge-
schrieben werden, die sinnvolle Tests der Klasse enthalt (in einermain -Methode). In den Tests
darfen,,magische* GolRen ndirlich beliebig vorkommen!

Jede Klasse ungublic -Methode mul3 angemessen ravadoc -Kommentaren dokumentiert
werden.

Schriftliche Aufgaben riassen als ASCII-Datei (Umlaute etc. sind aber erlaubt) mit dem angegebenen
Namen abgegeben werden.

Programmieraufgabe P-10 (WurzelRechner.java ): 5 Punkte
Die Methode von Heroist ein schon aus dem antiken Griechenland bekannéeMngsverfahren
fur Quadratwurzeln. Ist ein Naherungswertifr v/a, so ist das arithmetische Mittel ausunda/x
ein besserer BAherungswert.

Programmieren Sie eine Klas®éurzelRechner , die mit der ersten Bherungl beginnt, und bei
Aufruf der Methodedouble naechsteNaeherung() den rachsten ldherungswert liefert. Die
Methodeboolean nochUngenau() soll false  zuriickgeben, falls zwei aufeinanderfolgende
Naherungen hinreichend nah beieinander liegen.

Die Testklasse soll zu einem Wert der Giber die Konsole eingegeben wird, die Folge déhit
rungswerte tir ./a ausgeben, die solange fortgesetzt werden solhdiiUngenau() irgendwann
false  wird.

— bitte wenden —



Programmieraufgabe P-11 (Tabelle.java, Tabelle.html ): 5 Punkte
Programmieren Sie ein Applet, das eine Multiplikationstabéitalfe Zahlen vori bis9 erzeugt. Die
Tabelle soll einen Rahmen haben, und die Eingabewerte anawhelh sollen durch Linien von der
eigentlichen Tabelle getrennt sein.

Wegen der Kommutativitt der Multiplikation soll nur die rechte oberealte der Tabelle bis ein-
schliel3lich der Hauptdiagonale gét werden.

Ein Beispiel (als Screenshot) finden Sie auf der Vorlesungshomepage.

Schriftliche Aufgabe S-12 (Fakultaet.txt ): 10 Punkte
Betrachten Sie folgendes Programm-Fragment zur Berechnung derdEsfkuiktion:

public static int fakultaet(int n) {

/I Anfang

int a = 1;

int k = n;

while (k > 0) {
a=a*®*k
k--;

}

/[ Ende

return a;

}

Seic der Programmabschnitt zwischen den Kommentamfiang undEnde. Leiten Sie im Hoare-
Kalkul das Hoare-Tripe{n > 0}c{a = n!} — mithin die Korrektheitsaussagérfdie Methode
fakultaet ~ —ab. Geben Sie dazu immer die benutzte Regel an sowie die Ableituirgtia Pamis-

sen. Sie knnen “top-down” oder “bottom-up” vorgehen, also von dem igieschten Tripel her oder

von den ersten Rmissen her (die Sie vermutlich in einem ersten Durchgang auf Papier herausfinden).

Hinweis: Die Schleifen-Invariante endiit unter Anderem die Aussage k! = n!. Beachten Sie aber
den Definitionsbereich von™



