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Aufgabe H-39:a) Geben Sie die Adjazenzmatrix und die Adjazenzlisten des in Abbildung 1gezeigten Graphen an.b) Zeigen Sie den Ablauf der Tiefensu
he auf dem Graphen in Abbildung 1.Nehmen Sie dabei an, dass in der �au�eren S
hleife die Knoten in alpha-betis
her Reihenfolge bearbeitet werden, und dass alle Adjazenzlisten al-phabetis
h angeordnet sind.
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Abbildung 1: Ein geri
hteter Graph
) Geben Sie f�ur jeden Knoten die dis
overy time und �nishing time an,und klassi�zieren Sie die Kanten des Graphen.d) Entfernen Sie aus dem Graphen die Kanten (y, q), (z, x) und (w, s). Ge-ben Sie eine topologis
he Sortierung des entstehenden Graphen an unterVerwendung der �nishing time.(8 Punkte)



Aufgabe H-40: Ein ungeri
hteter Graph G = (V, E) heisst rot,blau-f�arbbar,falls man jedem Knoten eine der Farben {rot,blau} zuordnen kann, so dassniemals zwei Knoten, die dur
h eine Kante verbunden sind, dieselbe Farbetragen | beispielsweise ist ein Dreie
k ni
ht rot,blau-f�arbbar. Entwerfen Sieeinen eÆzienten Algorithmus, der f�ur einen gegebenen Graphen feststellt, ob errot,blau-f�arbbar ist.Hinweis: Breitensu
he. (4 Punkte)
Aufgabe H-41: Bere
hnen Sie einen minimalen Spannbaum des untenste-henden Graphen mit dem Algorithmus von Kruskal. Dokumentieren Sie dieeinzelnen S
hritte geeignet.
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(4 Punkte)
Aufgabe H-42: Dokumentieren Sie den Ablauf des Algorithmus von Dijkstramit Startknoten s und folgenden Graphen als Eingabe:
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(4 Punkte)Hinweis: Sollte der Algorithmus von Dijkstra no
h ni
ht in der Vorlesung be-handelt worden sein, s
hlagen Sie bitte an geeigneter Stelle na
h, z.B. in einemLehrbu
h.
Abgabe bis Dienstag, 17. Juli, 09.00 Uhr im daf�ur vorgesehenen Briefka-sten in der Resi-39.


