
      

Abschluss SEP WS08/09

 Prämierungen der besten Projekte
 Wart­ und Wiederverwendbarkeit
 Benutzerfreundlichkeit

 

 AntBrain­Programmierwettbewerb



      

Prämierung: Wartbarkeit



      

Prämierung: Wartbarkeit



      

Präm.: Benutzerfreundlichkeit



      

Präm.: Benutzerfreundlichkeit



      

Präm.: Benutzerfreundlichkeit



      

AntBrain­Wettbewerb

 Vorrunde
 17 teilnehmende Gruppen
 17 * 16 = 272 Partien
 maximale Punktzahl 32 * 180 = 5760
 Berechnung in weniger als 5min auf 8 Prozessoren

 Endrunde
 8 besten der Vorrunde
 8 Partien: Viertel­, Halb­, Finale, Spiel um 3. Platz 



      

Vorrunde: Spielbrett



      

Vorrunde: Ergebnisse
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Vorrunde: Ergebnisse
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Vorrunde: Ergebnisse
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Vorrunde: Ergebnisse
1.    BeTiJuMaPh                    3641 
2.    Ameisenhaufen                3317 
3.    Ants in a Game                3229 
4.    Rabbids 42                       2825 
5.    AntiBrain                         2778 
6.    Mukumuku                      2571 
7.    Sunny Bee                       2005 
8.    Vereinte Nationen           2003 
9.    A­Team 
10.  Nimm Das 
11.  Space Cowboys 
12.  ANTique 
13.  Farmhouse Games 
14.  mod 
15.  Ohne Name 
16.  Fatal Error 
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Sonderpreis



      

Endrunde: Spielbrett



      

Endrunde
Viertelfinale 

Rabbids 42
AntiBrain

Ants in a Game
Mukumuku

Ameisenhaufen
Sunny Bee

BeTiJuMaPh
Vereinte Nationen

Halbfinale 

Vereinte Nationen
AntiBrain

Mukumuku
Ameisenhaufen

Finale 

Spiel um 3. Platz 

AntiBrain
Mukumuku

Vereinte Nationen
Ameisenhaufen



      

AntBrain­Wettbewerb

Gewinner : 

1.   AntiBrain 

2.   Mukumuku 

3.   Vereinte Nationen 
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AntBrain­Wettbewerb

Gewinner : 

1.   AntiBrain 

2.   Mukumuku 

3.   Vereinte Nationen 



      

Nicht vergessen!

● Endabnahme nächste Woche 

 
● Vorlesungsumfrage 

● wird online durchgeführt 
● URL über Homepage verlinkt 
● Authentifizierung mit SVN­Username und ­Passwort 
● anonymisierte Stimmabgabe 

● Alle Wettbewerbsspiele sind jetzt in den Testserver 
eingebaut.
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